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O SZKOLENIU

CEL SZKOLENIA

W ramach szkolenia oméwimy podstawowa funkcjonalno$¢ Autodesk
Revit na przyktadzie typowego projektu architektonicznego. Wyjasnimy
zasade pracy z modelem wielobranzowym. Objasnimy zasady poruszania
sie po interfejsie, nawigowania i wskazemy podstawowe narzedzia
modelowania, aby utatwi¢ odczytywanie parametréw lubwprowadzania
prostych zmian. Pokazemy, w jaki sposob bezpiecznie poruszac sie po
strukturze istniejgcego projektu i jak tworzy¢ wtasne widoki z
komentarzami w ramach prowadzenia przegladu projektu. Na koniec
pokazemy sposob tworzenia arkuszy dokumentacji i przedstawimy
podstawowe narzedzia opisywania i komentowania rysunkow.

ADRESACI

Szkolenie skierowane jest do tych uczestnikéw procesu BIM, ktorzy
petnig role recenzentéw, a wiec 0sob sprawdzajacych i nadzorujgcych
projekty, co czesto wigze sie z koniecznoscig nanoszenia w ramach
przegladéw uwag i komentarzy.

Recenzenci moga dziata¢ z ramienia inwestora, firmy projektowej albo
firmy wykonawczej. Jesli recenzenci potrzebujg pracowa¢ w natywnym
Srodowisku projektu Revit musza poznac jego filozofie, zasady pracy ze
strukturg projektu, podstawowe narzedzia nawigowania, tworzenia
widokdéw, opisywania oraz metody pozyskiwania réznych informacji.

CZAS TRWANIA
7/ godzin

DALSZE KROKI
BIM Ready Modeler - Autodesk Navisworks
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NAWIGACJA W OBSZARZE ROBOGZYM
| W NARZEDZIACH INTERFEJSU AUTODESK REVIT

OTWIERANIE | ZAPISYWANIE PROJEKTOW

KORZYSTANIE Z PRZEGLADARKI PROJEKTU

PODSTAWY SZKICOWANIA 1 EDYCJI
ELEMENTOW MODELU

PRACA Z WIDOKAMI PROJEKTU - WtA§CIWO§CI
WIDOKU | TWORZENIE WEASNYCH WIDOKOW

TWORZENIE ARKUSZY DOKUMENTACII

OPISYWANIE DOKUMENTACII:
NANOSZENIE ADNOTACII

PARAMETRY | ZESTAWIENIA
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